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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Inzynieria obrazu [S1EiT1>I0]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 3/6

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Marek Domanski
marek.domanski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z podstaw programowania
oraz cyfrowego przetwarzania sygnatéw. Posiada uporzadkowang, podbudowang matematycznie wiedze w
zakresie akwizycji, percepcji przez cztowieka, oceny jakosci, przetwarzania, cyfrowych reprezentaciji i
kompresiji wizji (w tym wizji przestrzennej ) . Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury i baz danych oraz
innych zrédet w jezyku polskim lub angielskim; potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich
interpretacji, wycigga¢ wnioski i uzasadnia¢ opinie. Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i umiejetnosci,
rozumie koniecznos$¢ dalszego doksztatcania sie. Potrafi realizowacé projekty zespotowe.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy i umiejetnosci dotyczgcych inzynierii obrazéw w
zastosowaniach profesjonalnych i konsumenckich. Przekazanie wiedzy o wybranych reprezentatywnych
systemach i metodach, zwtaszcza metodach najczesciej uzywanych w praktyce. Przekazanie wiedzy o
metodach akwizycji obrazow, metodach przetwarzania wizji, w tym metodach usuwania zaktécen i
znieksztatcen, o podstawowych metodach analizy , o korekcji barw i analizie obrazéw termowizyjnych oraz
0 podstawowych rozwigzaniach programistycznych i sprzetowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

Posiada uporzgdkowang, podbudowang matematycznie wiedze w zakresie akwizycji, percepcji przez
cztowieka, oceny jakosci, przetwarzania, cyfrowych reprezentaciji, kompresji i przesytania sygnatow
obrazu, mowy i dzwieku dla zastosowan w systemach multimedialnych

Ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych w zakresie zagadnien zwigzanych z przetwarzaniem i
obrébkg obrazow

Umiejetnosci:

Potrafi okreslic wymagania dla systemu przetwarzania obrazéw nieruchomych lub ruchomych
dostarczajgcych obrazy dla widza. Rozumie dziatanie systemow akwizycji i przetwarzania obrazow.
Bazujgc na uzyskanej wiedzy o systemach przetwarzania obrazéw potrafi indywidualnie zdoby¢
dodatkowg wiedze pozwalajgcg na aktywny udziat w projektowaniu, budowie i eksploatacji systemow
przetwarzania obrazéw nieruchomych lub ruchomych.

Kompetencje spoteczne:
Jest otwarty na mozliwosci ciggtego doksztatcania sie i rozumie koniecznos¢ podnoszenia kompetenciji
zawodowych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu weryfikowana jest na egzaminie. Egzamin ma forme egzaminu
pisemnego i/lub ustnego. Egzamin jest zbiorem kilku-klikunastu pytan otwartych o r6znym poziomie
trudnosci z przypisang liczbg punktow. Egzamin jest zaliczony, gdy zdobyta liczba punktéw przekracza
50%.

Zaliczenie laboratorium odbywa sie na podstawie biezgcej oceny postepow studentdéw w trakcie
realizacji zadan zdefiniowanych w wyniku instrukcji do laboratorium i/lub wynikow zatozen z dyskusji z
poczatku zajec.

Skala ocen: <= 50% 2,0 ;51%-60% 3,0; 61%-70% 3,5; 71%-80% 4,0; 81%-90% 4,5; 91%-100% 5,0

Tre$ci programowe

Analiza tresci obrazéw. Usuwanie zaszumienia obrazow, znieksztatcen, artefaktéw. Filtracja obrazéw,
detekcja krawedzi, segmentacja obiektow (metody punktowe, obszarowe), klasyfikacja danych (metody
liniowe i nieliniowe, LDA, PCA, sieci neuronowe), podstawowe techniki detekcji obiektow i sledzenia

ruchu obiektéw. Metody HOG, SURF, SIFT. Poszerzenie wiadomosci o stereoskopii, systemach wizyjnych
3D, zaawansowanych technikach kompresji. Obrébka nieliniowa tresci wizyjnych, rekonstrukcja i
restauracja obrazu, techniki akwizycji i prezentacji obrazéw stereoskopowych.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wykfad tradycyjny
Laboratorium - W poczatkowej fazie zaje¢ dyskusja, nastepnie z wykorzystaniem metody pracy grupowej
realizacja projektu.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 31 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 44 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




